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Boliimiin Amaci:

Yeniiletisim ortamlarina ydnelik tasarim becerisine sahip, birbiriyle entegre ve dinamik strecleri
yonetebilen mezunlar yetistirmek.

Gorsel iletisim Tasariminin Onemi ve Boliimiin Amaci:

Glnumiz insaninin yasam alani haline gelen dijital evren ayni zamanda is yapis bigcimlerinde de
radikal degisikliklere yol agmistir. Geleneksel iletisim alanlarinda zaten énemli bir yere sahip
olan gdrsel iletisim, yasamin dijital hizi icerisinde dnemini artirmaktadir.

Programin somut amaclari; bu yeni iletisim ortamlari icin her tirlli tasarim sorununu yaratici
bicimde ¢ozebilen, iletisim stratejileri gelistirip ilgili sireci yonetebilen, dijital pazarlama, gorsel
iletisim kuram ve yontemleri ile uygulama becerilerini kazanmis ve bu alanda eksikligi hissedilen
nitelikli gorsel iletisim tasarimcilarin yetistirilmesidir.

Gorsel iletisim Tasarnimi Boliimiinde Ogrencileri Nasil Bir Egitim Bekliyor?

Gorsel iletisim tasarimi egitim programinda; uygulamali ve kolektif ¢alisma surecini iceren,
ogrencilerin arastirma yaparak yaraticiliklarini gelistirebilecekleri video prodiiksiyon, hareketli
grafik tasarim, tipografi, fotograf, illistrasyon, internet ve arayliz tasarimi, bilgilendirme tasarimi,
animasyon, 3 boyutlu tasarim, yeni baski teknikleri, deneyim tasarimi vb. derslerin yaninda
entelektiel birikimlerini artiracak kuramsal dersler de yer almaktadir. Bu programda egitim
gdren dgrenciler dijital ortama ve yeni iletisim alanlarina yonelik tasanim gelistirme konusunda
uzmanlasacaklardir.

Gorsel iletisim Tasarimi Boliimiinii Egitim Dili:

Bolimiin 6gretim dili Tiirkce olup, 8grencilerin istege baglh olarak 1 yil ingilizce hazirlik egitimi
alma imkani bulunmaktadir.

Gorsel iletisim Tasarimi Mezunlari Nerelerde Calisabilir?

Gorsel lletisim Tasanmi bolimi mezunlan icin kamu kurum ve kuruluslarinda veya &zel
sektdrde; iletisim tasarimcisi, sosyal medya ydneticisi, web tasarimci, film tasarimcisi, fotografci,
grafik tasarimci vb unvanlarla genis is olanaklari bulunmaktadir. Ek olarak mezunlar, tasarim
burolarl acabilecegdi gibi, internet tGzerinden bu alanda hizmet veren bircok uluslararasi portal
veya kendi olusturacaklari platformlari kullanarak bagimsiz calisma ve danismanlik yapma
imkanlarina sahiptir. Ayrica akademik alanda bu alanda biiyiik bir acik bulunmakta ve bu durum
is imkani acisindan énemli bir alternatif olusturmaktadir.

Gorsel iletisim Tasarimi Boliimii Puan Tiirii ve Kontenjan Bilgileri:
Gorsel iletisim Tasarimi bolimi “SOZ” Puan tiirli ile 6grenci almaktadir.

PROGRAM ADI KONTENJAN
Gorsel iletisim Tasanmi (Ucretli) 4
Gorsel iletisim Tasarimi (Burslu) 4
Gorsel iletisim Tasarimi (%25 indirimli) 17

TOPLAM KONTENJAN 25




BASKENT UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR TASARIM ve MIMARLIK FAKULTESI
GORSEL ILETISIM TASARIMI BOLUMU DERS MUFREDATI

Universite Zorunlu Dersleri *

BTU100 BILGISAYAR OKURYAZARLIGI
GSBHSH SECMELI GUZEL SANATLAR/ILK YARDIM
ORY100 UNIVERSITE HAYATINA GIRiS
BiRINCI YARIYIL (GUZ)

ENG125 INGILIZCE |

GiT101  ILETISIM BILIMINE GIRIS

GIT103  SAYISAL ORTAMDA TASARIM |
GiT105  GORSEL ILETISIME GIRIiS

GSF107  SANAT VE TASARIM TARIHI

GSF109 TEMEL TASARIM STUDYOSU |
TURK101 TURK DiLi|

iKiNCi YARIYIL (BAHAR)

ENGI126 INGILIZCE II

GiT102  SAYISAL ORTAMDA TASARIM II
GiT104  GORSEL ALGI ve ILETISIM

GiT106 ~ TEMEL TASARIM STUDYOSU II
GiT108  TEMEL FOTOGRAF

GITNI0  TASARIMDA ESTETIK

TURK102 TURK DiLi I

UCUNCU YARIYIL (GUZ)

ATA201 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI |
ENG225 INGILIZCE lll

GiT201  TiPOGRAFi

GIT 203 DIJITAL FOTOGRAF

GIT205 SAYISAL ORTAMDA TASARIM I
GiT207 YENiI MEDYA

GiT209 MARKA iLETISIMi VE TASARIMI
DORDUNCU YARIYIL (BAHAR)

ATA202 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHi Il
ENG226 INGILIZCE IV

GiT202 DIJITAL TIPOGRAFi

GiT204  FiLM TASARIMI |

GiT206 ILLUSTRASYON

GiT208 GORSEL ILETISIMDE SES

GiT200 STAJI

BESINCIi YARIYIL (GUZ)

GIT301  FiLM TASARIMI II

GIiT303 INTERNET CAGINDA iCERIK TASARIMI
GIT305 DIJITAL MEDYA TASARIMI UYGULAMALARI |
GITXXX SECIMLIK DERS |

GITXXX  SECIMLIK DERS II

GITXXX  SECIMLIK DERS Il

5. Yariyil Segimlik Dersler**

GIiT307 3 BOYUTLU MODELLEME |

GIT309 DENEYSEL TiPOGRAFI

GiT311  REKLAM TASARIMI

ALTINCI YARIYIL (BAHAR)

GiT302 INTERNET VE ARAYUZ TASARIMI |
GiT304 DIJITAL MEDYA TASARIMI UYGULAMALARI Il
GIiT306 BILGILENDIRME TASARIMI
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GIT300 STAJII

GITXXX SECIMLIK DERS IV

GITXXX SECIMLIK DERS V

GSFXXX SECIMLIK DERS VI

6. Yariyill Secimlik Dersler**

GIT308 3 BOYUTLU MODELLEME Il
GIT310  YENIi BASKI TEKNIKLERI
GIT312  TASARIMDA RENK VE KULTUR
YEDINCI YARIYIL (GUZ)

GiT401  INTERNET VE ARAYUZ TASARIMI Il
GiT403 DENEYIM TASARIMI

GiT405 GORSEL ILETISIM PROJESI |
GIT XXX SECIMLIK DERS VI

GIT XXX SECIMLIK DERS VIII

GIT XXX SECIMLIK DERS IX

7. Yariyll Segimlik Dersler**

GiT407 AMBALAJ TASARIMI

GiT409 KARAKTER TASARIMI

GiT411  VIDEO POST PRODUKSIYON
SEKIZiNCi YARIYIL (BAHAR)

GiT402 GORSEL ILETISIM PROJESI II

GiT404 PORTFOLYO TASARIMI VE SUNU TEKNIKLERI

GIT XXX SECIMLIK DERS X

GITXXX  SECIMLIK DERS XI

GITXXX SECIMLIK DERS Xl

GITXXX  SECIMLIK DERS Xl

8. Yaryil Secimlik Dersler **

GiT406  SERGILEME VE CEVRE TASARIMI
GiT408 YENi MEDYADA REKLAMCILIK
GiT410  OYUN TASARIMI

GiT412 SOSYAL SORUMLULUK PROJELERI
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* Bu dersler lisans programlari icin zorunlu olan yariyillik 30 AKTS ve sekiz yariyillik 240 AKTS ders yiiki toplami

disinda gosterilmektedir.

** Secimlik dersler yerine istendigi takdirde ve danisman onayi ile ayni kredili ya da daha fazla kredili olan ve

Universitede acilan diger dersleri ya da kendi mesleki se¢cmeli derslerinden secmeli ders olarak alinabilir.

T : Teorik Ders Saati
U : Uygulama Saati
K : Kredi

OK  :OnKosul
AKTS : Avrupa Kredi Transfer Sistemi



GORSEL ILETiSIM TASARIMI LISANS PROGRAMI DERSLERIN iCERIGI

BiRINCIi YARIYIL (GUZ)

ILETISIM BILIMINE GIRIS

Bu dersin amaci, 6grencileri iletisim silreci, temel insan iletisimiyle kitle iletisimi arasindaki benzerlik ve
farkhhklar, medyanin islevleri ve mesajlari konusunda bilgilendirmektir. lletisimin temel kavramlari, iletisim
tarihi, yapisi, fonksiyonlari, ozellikleri, tirleri, iletisim bilimlerinin diger disiplinler ile iliskileri, iletisim
modelleri ve iletisim etigi konular dersin genel ¢ercevesidir.

SAYISAL ORTAMDA TASARIM |

Bu dersin amaci, gorsel tasarim alaninda sektdrde yaygin olarak kullanilan ve 6grencilerin tasarim
calismalarinda kullanabileceg@i, goriinti isleme yaziimlarinin temel olarak ogretilmesidir. Bu sirecte
uygulama pratikleri ile 6grencilerin tasarim problemlerini kavrama, ¢o6zim gelistirme, calismalar
degerlendirebilme yeteneklerinin gelistiriimesi ve tasarim/imge yaratim uygulamalari acisindan temel bir
yetkinlik kazanmalari da hedeflenmektedir

GORSEL ILETISIME GIRIS

Bu ders, gorsel iletisimin temellerine giris dersidir. Glnlik hayatta gorilen isaretler, semboller ve
goruntileri okuyabilme ve detayl olarak analiz edebilme konusunda &grencilere temel diizeyde yeti
kazandirmak, yeni fikirlerin Uretiimesinde temsili gorintiye anlam yukleyebilmeyi 6gretmeyi
hedeflemektedir. Ayrica gorsel algiya iliskin kuramlarin iletisim ve tasarim agisindan incelenmesi de dersin
amaclar arasindadir.

SANAT VE TASARIM TARIHI

Sanatin olusum ve donlsim evrelerinin incelenmesi, Ronesans doneminden baslayarak 19. yy.a kadar
dogu ve batinin gecirdigi sosyal, politik, ekonomik siirecin sanat akimlari ile birlikte irdelenmesi dersin
icerigini olusturmaktadir.

TEMEL TASARIM STUDYOSU |

Bu ders; ogrencilerin tasarim dilini i¢sellestirmeleri ve somuta aktarabilmeleri ile birlikte estetik
duyarliliklari ve gorsel kultirlerini gelistirmeyi amaclamaktadir. Duzenli stiidyo pratikleri sayesinde tasarim
problemlerine analitik bir bakis acisiyla yaklasabilme ve sentez yapabilme aliskanliklarinin kazandiriimasi,
yaratici ¢c6zim bulma ve cizim pratikleri dersin kapsamini olusturmaktadir.

iKINCIi YARIYIL (BAHAR)

SAYISAL ORTAMDA TASARIM II

Bu dersin amaci, gorsel tasarim alaninda sektorde yaygin olarak kullanilan ve 6grencilerin tasarim
calismalarinda kullanabilecegdi, vektorel cizim yazilimlarinin temel olarak &gretilmesidir. Bu sirecte
uygulama pratikleri ile 6grencilerin tasarim problemlerini kavrama, ¢6zim gelistirme, calismalari
degerlendirebilme yeteneklerinin gelistiriimesi ve tasarim/imge yaratim uygulamalari acisindan temel bir
yetkinlik kazanmalari da hedeflenmektedir.

GIT104 GORSEL ALGI ve ILETISIM

Bu dersin amaci, 6grencilerin temel sanat ve tasarim becerisini diger alanlarla iliskilendirme/bag kurma
becerisi, gorme becerisi, elestirel diisinme becerisi, bir baglam icinde dislinme becerisi, kavramsal
distinme ve distndiklerini sdzel ve gorsel yollarla aktararak ifade edebilme becerisi yetkinlik
kazanmalar da hedeflenmektedir.

TEMEL TASARIM STUDYOSU II

Bu ders; ogrencilerin tasarim dilini i¢csellestirmeleri ve somuta aktarabilmeleri ile birlikte estetik
duyarliliklari ve gorsel kulturlerini gelistirmeyi amaclamaktadir. Duzenli stiidyo pratikleri sayesinde tasarim
problemlerine analitik bir bakis acisiyla yaklasabilme ve sentez yapabilme aliskanliklarinin kazandiriimasi,
yaratici ¢ozim bulma ve ¢izim pratikleri dersin kapsamini olusturmaktadir.

TEMEL FOTOGRAF

Bu dersin amaci 6grencilerin, fotograf olgusunu tanimalari, tarihsel sire¢ ve teknolojik gelismeler
hakkinda bilgi sahibi olmalari, fotografi teknik, estetik, toplumsal ve gorsel iletisim acilarindan etkili
kullanabilecek becerileri kazanmalarini saglamaktir.



TASARIMDA ESTETIK

Bu derste 6grenciler temel tasarim bilgisini, sanatin elemanlarinin sanatsal diizenleme ilkelerine gore
organizasyonunu; bakma-gorme, ayirt etme oOgrenmekte, se¢cme gibi yetilerin kullanilmasina ve
gelistiriimesine olanak saglayan 6zglin calismalar yapmakta, gorsel bilgi yolu ile bireyin 6nce kendine
sonra cevresine elestirel gozle bakabilmesini; estetik alginin gelistiriimesini, 6zglin bicimlendirmeyle
problem c¢6zme yetenegini gelistiren kompozisyon arastirmalari yapmayir ogrenerek uygulamalar
yapmaktadirlar. Bu dersin sonunda 6grencilere; tarihsel, toplumsal ve ekonomik sartlar ile sanat ve
tasarim surecleri arasinda iliski kurma becerisi, estetik kuramlar hakkinda elestiri ve karsilastirmalar
yapabilecek diizeyde konusabilme ve analiz becerisi, sanat teorileri hakkinda elestiri ve karsilastirmalar
yapabilecek dlizeyde konusabilme ve analiz becerisi kazandiriimak amaclanmistir.

UCUNCU YARIYIL (GUZ)

TIPOGRAFI

Bu dersin amaci 6grencilerin, bir iletisim ve tasarim unsuru olarak yazinin tarihsel siire¢ icindeki gelisimini
ve yazl ornekleri taniyarak gorsel iletisim tasariminda ve grafik sanatinda tipografinin yeri ve dnemi
kavramalari, sanat akimlarinin tipografiye etkilerini 6grenmeleridir. Yazi anatomisini bilmek, teknik ve
estetik acidan yazi kullaniminda biling olusturmak dersin diger hedefleridir.

DUJITAL FOTOGRAF

Bu dersin amaci temel fotograf bilgisine sahip 6grencilere, dijital goriintli olusturma sirecleri hakkinda
detayli bilgi ve uygulama becerileri kazandiriimasidir. Dijital gortintiintin temelleri, stidyo ortaminda dijital
gorunti olusturma ve fotograf retouch uygulamalari dersin genel cercevesidir.

SAYISAL ORTAMDA TASARIM Il

Bu dersin amaci, gorsel tasarim alaninda sektorde yaygin olarak kullanilan ve 6grencilerin tasarim
calismalarinda kullanabilecegqi, sayfa diizenleme yazilimlarinin 6gretilmesi, gorintl isleme ve vektorel
cizim programlarn ile birlikte komplike tasarim/yayin problemlerinde bu yazilimlarin kullaniimasi
becerilerinin kazandiriimasidir. Bu siregte uygulama pratikleri ile 6grencilerin tasarim problemlerini
kavrama, ¢6zim gelistirme, calismalar degerlendirebilme yeteneklerinin gelistiriimesi ve tasarim/imge
yaratim uygulamalari agisindan temel bir yetkinlik kazanmalari da hedeflenmektedir.

YENI MEDYA

Bu dersin amaci 6grencilerin, geleneksel medyanin tarihi hakkinda genel bilgiye sahip olmasi, yeni medya
gecis slrecini anlamalari, yeni medyanin 6zelliklerini ve araglarini tanimalarini saglamaktir. Ogrencilerin,
gorsel iletisim tasarimi icin en onemli iletisim ortamlarindan olan dijital medyanin olanaklarini ve
kullanimini kavramalar dersin diger hedeflerindendir.

MARKA ILETISIMI VE TASARIMI

Bu dersin amaci 6grencilere, kurumsal iletisim kavrami dogrultusunda marka imaji, kurumsal iklim,
kurumsal kimlik/marka kimligi, kurumsal reklam kavramlarini 6gretmek, kurumsal iletisimi bir bitlin olarak
degerlendirebilmeleri ve bu dogrultuda uygulamalar yapabilme becerilerini kazandirmaktir.

DORDUNCU YARIYIL (BAHAR)

DIJITAL TIPOGRAFi
Bu dersin amaci 6grencilere, sayisal ortam projelerinde tipografiyi teknik ve estetik acidan dogru/etkili
kullanabilme becerileri kazandirmaktir.

FILM TASARIMI |
Bu dersin amaci 6grencilere; kamera, 1sik, ses kaydi cihazlar ile kurgu yazihmlarni 6gretmek ve
ogrencilere kisa ve uzun film kurgusu yapabilme becerilerini kazandirmaktir.

ILLUSTRASYON

Bu ders, illistrasyon tarihi ve teorisini, dijital illlistrasyonun 6nemini tanitmayi ardindan glinimiz medyasi
icin kitle iletisiminde kullanilmak Uzere dijital illiistrasyonlarin Uretimini amacglamaktadir. Ogrencilere
verilen projelerde kitle iletisiminde kullaniimak Uzere dijital illistrasyonlar, kaliteli cizgi romanlardan
esinlenmeler, 6rnek olarak olusturulan bir cocuk kitabinin hikayelenmesi ve illistrasyonu, kolaj teknigi ile
ilgili teorik bilgilerin verilmesi ve 6rnek bir kolaj teknigi ¢calismasi Uretmeleri istenir.

GORSEL ILETISIMDE SES

Dersin icerigini; ses tasariminin tarihgesi, gelisimi ve 6nde gelenleri, sesin fiziksel 6zellikleri, analog dijital
donlsim, ses import etme, ses kayit ve edit teknikleri, ses efekleri, miks ve export alma gibi konular
olusturur.



BESINCI YARIYIL (GUZ)

FILM TASARIMI I
Bu dersin amaci 6grencilere; kamera, 1sik, ses kaydi cihazlar ile kurgu yazihimlarni 6gretmek ve
ogrencilere kisa ve uzun film kurgusu yapabilme becerilerini kazandirmaktir.

INTERNET CAGINDA ICERIK TASARIMI

Bu dersin amaci gilincel iletisim ve Yeni Medya alanlarindaki konulari ve kavramlari derinlemesine
inceleyerek, bu alanlarda icerik Ureten/tiketenlerin rollerini tartismaktir. Dijital medya ortaminda etkili
iletisim iceriklerinin incelenmesi ve icerik Uretimi ve paylasim stratejilerinin tartisilmasi dersin diger
hedefleridir.

DUJITAL MEDYA TASARIMI UYGULAMALARI |

Bu dersin amaci, dijital medyanin temel kavram, 6zellik ve tekniklerini 6grencilere tanitmaktir. Bu ders
dijital medyanin giris niteligindedir. Bu derste yeni medyanin farkli alanlari gosterilir. Dijital medyanin
kuramsal cercevesinin anlatiimasinin ardindan dijital medya icin etkilesimli projeler lretmeye yarayan
teknik ve yaklasimlari inceler.

3 BOYUTLU MODELLEME |
Bu ders kapsaminda u¢ boyutlu modelleme, animasyon teknikleri ve yontemleri, Vektor sistemi icinde
Uclincl boyut, Doku, 1sik, kamera ve hareket konulari yer almaktadir.

DENEYSEL TIPOGRAFI
Bu derste; tipografik temelli her tlr tasarim konusunu kapsayan, gerektiginde geleneksel tipografi
kurallarinin disina ¢ikarak daha yaratici dislinmeyi hedefleyen gercek veya sanal konular lzerinde
uygulamalar yapiimaktadir.

REKLAM TASARIMI

Bu derste; sektorde gorsel iletisim tasarimcilar tarafindan hedef kitleye sunulmak Gizere hem basili medya
hem de dijital ortamlarda hazirlanmis ve farkli iletisim ortamlari igin tretilmis olan reklam uygulamalarinin
yaraticl pazarlama stratejileri dogrultusunda gorsel ve isitsel acidan incelenmesi, analiz edilmesi ve bu
dogrultuda reklam tasarimlarinin yapilmasi hedeflenmektedir.

ALTINCI YARIYIL (BAHAR)

INTERNET VE ARAYUZ TASARIMI |

Bu ders; kullanici araytiz tasarimi kavrami, bilgisayar, cep telefonu gibi farkli cihaz ve uygulamalara iliskin
yaratici, yenilik¢i, sanatsal arayuz tasarimlar, araylz tasariminin bilesenleri, etkilesim, kullanirlik,
okunurluk, erisilebilirlik konularini kapsamaktadir.

DUJITAL MEDYA TASARIMI UYGULAMALARI Il

Bu dersin amaci, dijital medyanin temel kavram, oOzelliklerini taniyan 6grenciler ile dijital medyanin
kuramsal cercevesinin derinlemesine incelenmesi ve dijital medya icin etkilesimli projeler lretmeye
yarayan teknik ve yaklasimlari incelenmesi/uygulanmasidir.

BILGILENDIRME TASARIMI

Zamanin oneminin giderek artmasi ve gorsel iceriklerin her zamankinden daha fazla Uretilmesi ile
dunyada kitlelere bilgiyi gorsellestirerek ulastirmanin 6nemi ve uygulamalari giderek artmaktadir. Bu ders
kapsaminda o&grenciler, gesitli bilim dallariyla ilgili olan bilgileri gorsel iletisim tasanimi becerileriyle
yorumlayarak iki boyutlu, G¢ boyutlu veya interaktif bilgilendirme tasarimi uygulamalari yapacaklardir.

3 BOYUTLU MODELLEME II
Modellemesi ve dokusu hazirlanmis olan karakterlerinin yazilan bir senaryoya bagh kalinarak kisa bir film
halinde animasyonunun yapilmasi.

YENi BASKI TEKNIKLERI
Bu derste 3 boyutlu baskiya uyumlu olacak modelleme ve 3 boyutlu baski teknikleri dgretilecektir.
Ogrenciler final projesiyle birlikte 3 boyutlu baskiyi kavramis olacaklardir.

TASARIMDA RENK VE KULTUR

Renk kavrami felsefi ve algisal yaklasimlardan bilimsel ydntemlere dayanan teorilere uzanan bir
perspektifte etrafll bir sekilde aciklanir. Renk duyumu, renk teorileri, renk modelleri, renkte gorecelik ve
anlamlandirma streci olarak renk algisi ve psikolojik etkileri ve tim bu konularin sanat/tasarim
kavramlariyla iliskilendirilmesi dersin i¢erigini olusturur.



YEDINCI YARIYIL (GUZ)

INTERNET VE ARAYUZ TASARIMI II

Bu ders; kullanici arayliz tasarimi kavrami, bilgisayar, cep telefonu gibi farkl cihaz ve uygulamalara iliskin
yaratici, yenilik¢i, sanatsal araylz tasarimlari, arayliz tasariminin bilesenleri, etkilesim, kullanirhk,
okunurluk, erisilebilirlik konularini kapsamaktadir.

DENEYIM TASARIMI
Bu dersin amaci; kavramlar Uzerine insa edilecek kullanicilar ile entegreli calisan tasarim Urtnleri
yaratmaktir.

GORSEL ILETISIM PROJESI |

Bu dersin amaci mezuniyet asamasina gelen o6grencilerin, gorsel iletisim tasarimi arag ve yontemlerini
kullanarak yaratici becerileri ve problem ¢6zme yeteneklerini gdsterebilecekleri projeler yluritmelerini
saglamaktir. Bu derste 6grenciler kendi sectikleri projeler icin fikirler gelistirecekler, daha sonra bu fikirleri
kuramsal ve teknik becerileri kullanarak hayata gecireceklerdir.

AMBALAJ TASARIMI

Bu derste 6grenciler; Urlin ambalajlama yontemleri, ambalaj malzeme ve Uretim teknikleri, ambalaj segimi
ve tasarimi, depolama saklama kosullarn, geri donlsim yontemleri ve uygun malzeme secimleri
konusunda bilgi ve deneyim sahibi olurlar.

KARAKTER TASARIMI

Bu dersin amaci 6grencilerin kitle iletisimde 6zellikle de dijital medya ortaminda kullaniimak Utzere dijital
karakterler yaratmalari ve bu karakterleri iletisimin ana unsuru olarak projelerinde kullanmalarini
deneyimlemeleridir.

VIDEO POST PRODUKSIYON

Bu dersin amaci; 6grencilerin, imge manipilasyonunu, jenerik tasarimini, kompositingi, 6zel efekt ve
animasyon kavramlarini sayisal post-prodiksiyon icin farkli programlar kullanarak uygulayabilmelerini
saglamaktir.

SEKIZINCi YARIYIL (BAHAR)
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Bu dersin amaci mezuniyet asamasina gelen 6grencilerin, gorsel iletisim tasarimi arag ve yontemlerini
kullanarak yaratici becerileri ve problem ¢dzme yeteneklerini gdsterebilecekleri projeler yurtitmelerini
saglamaktir. Bu derste 6grenciler kendi sectikleri projeler icin fikirler gelistirecekler, daha sonra bu fikirleri
kuramsal ve teknik becerileri kullanarak hayata gecireceklerdir.

PORTFOLYO TASARIMI VE SUNU TEKNIKLERI
Bu ders kapsaminda; gorsel iletisim tasarimi disiplinlerinde tanitma, koruma ve sergilemeye yonelik basili
ve dijital sunum bicimleri, 6zglin portfolyo tasarimlari yer almaktadir.

SERGILEME VE CEVRE TASARIMI

Bu ders; Uriin ya da bilginin, bir mekanda insanla kuracagi iletisiminin tasarimi, muzeler, sergiler,
promosyonlar, vitrin diizenlemeleri, fuarlar, i¢ ve dis mekan uygulamalari, gezici sergiler, yonlendirme ve
bildirisim uygulamalari, stlidyo, sahne calismalar kapsamaktadir.

Bir kavram kapsaminda konsept gelistirme, mekansal 6zellikler, aydinlatma kosullari, malzeme ozellikleri
vb. ozelliklerin yeni, yaratici ve islevsel olarak organizasyonel diizeyde dustnulerek sonuclandiriimasi
saglanir. Ayrica, sergileme ¢ozimleri konusunda disiplinler arasi ve multidisipliner paylasimlarla farkh
vizyonlar olusturulmasi amaclanir.

YENi MEDYADA REKLAMCILIK
Bu dersin amaci, yeni medyanin kurumsal iletisim ve reklam pratikleri ile siireclerine getirdigi olanaklarin
tartisilmasi ve uygulamalarin yapiimasidir.

OYUN TASARIMI

Bu ders kapsaminda; Oyun ve oyunun Ozellikleri, Oyunun psikolojik ve sosyolojik boyutlariyla
incelenmesi, Bilgisayar oyunu tasarim silirecinin temel asamalari ve one c¢ikarilmasi gereken o6zellikler,
Bilgisayar oyunlarinin tirleri ve etkileri, Oyunun bilesenleri, Oyun tasariminin temel kavramlari, calisma
mantigl, oyunlarda grafik gercekcilik ve pedagojik yonleri yer almaktadir.

SOSYAL SORUMLULUK PROJELERI

Bu derste; bilim ve sanat disiplinleri isbirligi ile toplumun glincel sorunlarini belirleme ve ¢dziim tretmeye
yonelik projeler hazirlama, ayrica 6grencilerin ¢evre ve toplum duyarllidi ile bunlari yasama yansitma
becerileri gelistiriimesi amaclanir. Sosyal sorumluluk ¢ercevesinde cesitli projelerde gonlli olarak yer
alma da dersin heedefleri arasinda yer almaktadir.



